Warholise-moi est un projet exploratoire du laboratoire ARNUM -
art et recherche numérique - de 'ESIEA.
Il se situe a la croisée des chemins de l'art, du traitement du signal et de la
psychologie,

Objectif : Traiter un portrait a la manidre d'Andy Warhol, tant dans la
conception que dans le rendu.

Concept : Andy Warhol travaillait la plupart du temps ‘3 la carte”, en
connaissant ses commanditaires. Les portraits intégrent de nombreuses
informations subjectives. Loriginalité de notre logiciel consiste en la
transposition de ces données.

Défis : - Programmer une reconnaissance faciale fiable
- Réaliser des filtres qui tendent vers les effets de la sérigraphie
- Intégrer la psychologie du sujet dans I'automatisation du traitement
- Obtenir un rendu approchant les periraits faits par Warhol
- Archiver et exporter les traitements réalisés.
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Impression en PDF

(cedée en OpenCV)
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Une image a votre image : a vous de jouer !
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La spconde série se réfire au recueil d'informations - plutét sensitif au intuitif - que nous avans traduit par une coloration de limage précédemment traitée:
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présent, détail, -
procedure, clarte
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La demiare détaila |'énergie — extraversion ou infroversion — qua nous déclinens an jouant sur la saturation de l'image.
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Créativité, désordre
compréhension
spontanéité, multitiche

Symbole, nouveauté

enchainement, futur
implicaticn, globalité

Concepl idée,
Solitude, réflexion
écriture, intérieur
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